
Α/Α ΒΑΘΜΙΔΑ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΣΧΟΛΙΚΗ ΜΟΝΑΔΑ ΟΝΟΜΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ

1 Α/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ 1o Δημοτικό Σχολείο Γιαννιτσών

Ο Ντανταϊστικός Κινηματογράφος Επισκέπτεται το 1ο Δ.Σ. 

Γιαννιτσών

2 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ 1ο Γενικό Λύκειο Γιαννιτσών Μάθετε τον Κ.Ο.Κ

3 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
1ο ΕΚ Γιαννιτσών

Δημιουργία Συστήματος Αυτοματισμού ενός Θερμοκηπίου 

με μικροελεγκτή Arduino.

4 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
1ο ΕΚ Γιαννιτσών Εφαρμογή για Android Συσκευές

5 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
1ο ΕΚ Γιαννιτσών ‐ 2ο ΕΠΑΛ Γιαννιτσών “Stand Up And Stop Bullying”

6 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ 1ο ΕΠΑΛ Κρύας Βρύσης

Έλεγχος δυο τηλεκατευθυνόμενων οχημάτων μέσω 

κινητού τηλεφώνου και πλακέτας Arduino

ΠΕΛΛΑ

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΣΚΗΝΗ

6 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ 1ο ΕΠΑΛ Κρύας Βρύσης η η φ ς

7 Α/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ 2ο Δημοτικό Σχολείο Γιαννιτσών 

Ξεφυλλίζοντας το ημερολόγιο μου. Από τη σκιά στο 

χαμόγελο!

8 Α/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ 2ο Δημοτικό Σχολείο Κρύας Βρύσης 

«Η τάξη μας με Mouse… Layers… και Pixels στον κόσμο 

της… φωτογραφίας»

9 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
2ο ΕΠΑΛ Γιαννιτσών Go offline to go on life!

10 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
2ο ΕΠΑΛ Γιαννιτσών Έλεγχος συσκευής με τη χρήση web page

11 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
2ο ΕΠΑΛ Γιαννιτσών Εφαρμογή Anroid για την ΕΕ

12 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
2ο ΕΠΑΛ Γιαννιτσών Παιχνίδι σε Java με το Greenfoot

13 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ 4ο Γυμνάσιο Γιαννιτσών  Το νερό είναι Στοιχείο και Στοιχειό

14 Α/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ 4ο Δημοτικό Σχολείο Αριδαίας
Disneyschool: Ένα δέντρο… η αφορμή

15 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ Γενικό Λύκειο ΑΞΟΥ
Η απειλή στο διαδίκτυο (Cyberbullying)

16 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ ΕΠΑΛ Αριδαίας

Όπου ο καιρός μας pi – Δημιουργία μετεωρολογικού 

σταθμού με Raspberry Pi



Α/Α ΒΑΘΜΙΔΑ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΣΧΟΛΙΚΗ ΜΟΝΑΔΑ ΟΝΟΜΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ

1 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ 1ο Γενικό Λύκειο Γιαννιτσών Μάθετε τον Κ.Ο.Κ

2 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
ΕΣΠΕΡΙΝΟ ΕΠΑΛ Αριδαίας

δημιουργία ηλεκτρονικού παιχνιδιού διδακτικού 
περιεχομένου

3 Α/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
10o Δημοτικό Σχολείο Γιαννιτσών Περιπέτεια με την Kittypedipalp

4 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ 1ο Γενικό Λύκειο Γιαννιτσών RunFightFly

5 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
Γυμνάσιο Καρυώτισσας Body Positive

Α/Α ΒΑΘΜΙΔΑ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΣΧΟΛΙΚΗ ΜΟΝΑΔΑ ΟΝΟΜΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ

1 Α/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ 1o Δημοτικό Σχολείο Γιαννιτσών

Εφαρμογή διαδραστικής περιήγησης στην πόλη των 
Γιαννιτσών

2 Α/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ 1o Δημοτικό Σχολείο Γιαννιτσών

Δημιουργία ψηφιακού χάρτη της πόλης των 
Γιαννιτσών

3 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
1ο Γυμνάσιο Γιαννιτσών Το έξυπνο σπίτι

E‐POSTERS

GAMELAND

3 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ

4 Α/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
2o Δημοτικό Σχολείο Κρύας Βρύσης Δημιουργική Γραφή με τη χρήση των Τ.Π.Ε.

5 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
2ο ΕΠΑΛ Γιαννιτσών Ψηφιακή Περιήγηση στην Ευρώπη

6 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
3ο Γυμνάσιο Γιαννιτσών

Συνέντευξη από τον culinary chef Βαγγέλη Δρίσκα μέσω 
Skype 

7 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
4ο Γυμνάσιο Γιαννιτσών

Μαθαίνοντας Γερμανικά χρησιμοποιώντας στη 
διδασκαλία τα πλεονεκτήματα των Η/Υ

Α/Α ΒΑΘΜΙΔΑ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΣΧΟΛΙΚΗ ΜΟΝΑΔΑ ΟΝΟΜΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ

1 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
1ο ΕΚ Γιαννιτσών

Δημιουργία Συστήματος Αυτοματισμού ενός 
Θερμοκηπίου με μικροελεγκτή Arduino.

2 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ 1ο ΕΠΑΛ Κρύας Βρύσης

Έλεγχος δυο τηλεκατευθυνόμενων οχημάτων μέσω 
κινητού τηλεφώνου και πλακέτας Arduino

3 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
2ο ΕΠΑΛ Γιαννιτσών Έλεγχος συσκευής με τη χρήση web page

4 Β/ΘΜΙΑ ΠΕΛΛΑΣ
1ο ΕΚ Γιαννιτσών

Δημιουργία Συστήματος Eλέγχου Φωτεινών 
Σηματοδοτών οχημάτων και πεζών.

ROBOLAND


